CAPES

Os Heroéis

A populacdo esta indignada com os misté-
rios que assolam Liquenopolis. Cabe a vocés, Li-
der Comunitario, Médico, Liquenologo, Estudante
e Engenheiro desvenda-los antes que um desas-
tre acontega. VAMOS LA!

Os Mistérios

+ Que fator esta modificando a distribuicdo dos ipés
amarelos em Liquendpolis? Como modificar esse
cenario?

¢ Que fator esta modificando a distribuicdo dos liquens
do género Teloschistes em Liquendpolis? Como mu-
dar essa situagéo?

¢ Quem é o grande culpado desse disturbio ambiental?

4 Como impedir que o distdrbio avance?

¢ Ha como reparar os danos?




AVila

Liquenopolis € um pequeno vilarejo que vivi-
a principalmente do ecoturismo. A principal atra-
¢ao desse lugar € a beleza dos ipés amarelos
(Tabebuia chrysotricha), arvore simbolo da peque-
na cidade, além da 6tima condi¢do ambiental.

Os ipés espalhavam-se por toda a vila. Além
da imponéncia dos ipés, outros seres vivos ti-
nham destaque naquela comunidade biolégica: os
liquens.

As comunidades liquénicas sobre a casca
dos ipés eram muito ricas, com diversos tipos
morfoldgicos e espécies endémicas. Dentre essas
espécies destaca-se o género Teloschistes, por
sua bela cor e estrutura (talo fruticoso, com colo-
racéo variando entre verde amarelado e laranja).

O Problema

Com o passar do tempo, a demanda
pelo turismo ecologico foi aumentando, assim
como o interesse de varias pessoas. Muitas
familias resolveram mudar-se para Liquend-
polis em busca de uma melhor qualidade de
vida e, com isso, a vila foi aumentando até
torna-se uma metrépole.

A cidade foi crescendo e foram instala-
dos: polo industrial, conjunto habitacional,
hospital, centro comercial, parques, pragas e
centro de pesquisas.

O “progresso” da cidade provocou ind-
meras mudangas na estrutura natural do vila-
rejo: areas foram desmatadas para dar lugar
a inumeras construgdes. A populacdo mais
antiga do vilarejo ficou restrita a um pequeno
bairro e espécies de arvores exdticas foram
introduzidas.
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Os studos

As implicagdes ecolégicas dessas agdes
preocuparam um grupo de pesquisadores lo-
cais. Baseados em relatos dos antigos morado-
res acerca da biodiversidade floristica da regiao,
0s pesquisadores perceberam que em algumas
areas as populagdes de ipés amarelos haviam
diminuido, embora nos bosques da cidade a
mata permanega praticamente intocada.

Apbs estudos mais detalhados os profis-
sionais chegaram a conclusdo de que espécies
de plantas nativas estavam desaparecendo, as-
sim como espécies da comunidade liquénica.
Notaram também alteragdes no crescimento de
liquens em troncos de ipés amarelos espalha-
dos pela cidade.




3.1) Pista: O mestre deve entregar ao joga-
dor a Carta de Liquendpolis com o nimero
que corresponde ao numero do persona-
gem descrito no Envelope do Local. O joga-
dor a Ié em voz alta e guarda a carta consi-
go. ATENCAO: Se o jogador receber um
mistério individual, ele NAO deve ler nem
mostrar a carta para outro jogador.

4) Ponto de Onibus: Se o niimero obtido nos
dados for maior ou igual ao nimero de casas ne-
cessario para chegar a um ponto de 6nibus, 0
jogador pode terminar seu turno no ponto de oni-
bus. No prdximo turno o jogador pode comegar
seu movimento a partir de qualquer ponto de 6ni-
bus do mapa.

5) Sair de um Local: Se no inicio do turno o per-
sonagem estiver dentro de um local, apds langar
os dados, o personagem deve sair pela casa de
saida e continuar normalmente seu movimento.
6) Fim do Turno: O turno termina quando:

— O personagem andou o numero de casas igual
ao numero somado nos dados e n&o entrou em
um local do mapa;

— Apds o jogador receber e ler uma pista;

— Apbs o0 personagem chegar ao ponto de 6ni-
bus.

Finalizando o Jogo

Todos os jogadores devem chegar a um con-
senso sobre as solugdes dos mistérios princi-
pais. Para isso, devem discutir as pistas
(exceto os mistérios individuais) recebidas
durante o jogo e concluir, juntos, uma respos-
ta coerente. O mestre fica encarregado de
indicar os erros nas respostas.

Para ganhar o jogo:

— As respostas dos mistérios individuais de-
vem ser escritas em um papel e entregues ao
mestre. Somente ap6s a solugdo coerente
dos mistérios individuais, os mistérios princi-
pais podem ser respondidos.

— Os mistérios principais devem ser respondidos
de forma coerente, em voz alta.

Caso o0s mistérios ndo sejam respondidos coerente-
mente e ainda houver pistas que nao foram recebi-
das, 0 jogo deve seguir normalmente.

Caso o0s mistérios ndo sejam respondidos coerente-
mente e ndo houver mais pistas a receber, 0s joga-
dores devem discutir os erros e reler as pistas até
que cheguem a uma resposta proxima da correta.
O mestre pode auxiliar, alertando o que ha de equi-
vocado nas respostas.
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Informagées do Jogo

Numero de jogadores: 5 jogadores e mais 1
mestre (guia) do jogo.
Dados: 2 dados de 6 faces.
Personagens: Lider Comunitario, Médico, Lique-
ndlogo, Estudante e Engenheiro.
Tabuleiro: Existem 12 locais e 5 pontos de 6ni-
bus. Os quadrados de cor clara entre os locais
sd0 as casas onde 0s personagens se movimen-
tam. As casas brancas com setas vermelhas mos-
tram as entradas dos locais.
Locais: S&o as casas maiores do tabuleiro. Sao
eles: Fabrica, Vila 80’s, Condominio 2000, Praca,
Parque, Escola, Biblioteca, Hospital, Centro Co-
mercial, Centro de Pesquisas e o0s Bosques.
Quando o jogador entrar em um local, ele recebe-
ra uma pista referente ao seu personagem. O nu-
mero da pista que o jogador deve receber esta
escrito no envelope do local.
Cartas de Liquendpolis: As Cartas de Liqueno-
polis possuem dicas, pistas ou outras utilidades
que podem ajudar os jogadores a solucionar 0s
mistérios. Algumas cartas possuem uma pergunta
escrita em negrito. Tais perguntas séo os miste-
rios individuais (ver topico “Mistérios Individuais”).
Laudo: Os laudos obtidos no centro de pesquisas
s0 estardo disponiveis apds a coleta de um liquen
pelo jogador (solicitado em algumas pistas).
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Informagdes do Jogo

Envelopes dos Locais: Os envelopes con-
tém informacgdes de cada local de Liquenopo-
lis (concentragdo do SO no ar, vegetacéo,
trafego e o numero de cada pista).

Mistérios Principais: Ver topico “Mistérios”
no folheto “Historia do Jogo”.

Mistérios Individuais: Cada jogador pode
acabar recebendo um mistério individual em
uma Carta de Liquendpolis. Ele ndo deve ser
revelado aos demais jogadores. O mistério
individual € uma pergunta que deve ser res-
pondida corretamente até o fim do jogo. O
jogador pode tentar responder a qualquer mo-
mento e quantas vezes forem necessarias.
Se a resposta estiver equivocada, o mestre
deve avisa-lo do erro e prosseguir 0 jogo.
Ponto de Onibus: Quando o jogador parar
nesta casa, em seu proximo turno ele pode se
deslocar para outro ponto de dnibus do mapa.
Apos o deslocamento, ele inicia o turno nor-
malmente.

Entrada/Saida dos Locais: O quadrado
branco com seta vermelha indica o ponto de
entrada/saida dos locais.

Mestre: Consulte 0 “Manual do Mestre”.

Iniciando o Jogo

Todos os personagens devem comegar 0 jogo na
casa “Liquendpolis’.

Sortear Personagens: O mestre sorteia 0s per-
sonagens dos jogadores.

Ordem dos Jogadores: Cada jogador lanca os 2
dados. Quem obtiver a maior soma sera o primei-
ro a jogar e a ordem das jogadas segue o sentido
anti-horario. Em caso de empate entre 2 ou mais
jogadores, estes devem relangar os dados para
desempatar.

Historia do Jogo: Antes do primeiro turno, a his-
toria do jogo deve ser contada pelo mestre, apre-
sentando claramente os mistérios principais.

O Turno
1) O Jogador langa os 2 dados: a soma dos nu-
meros é 0 numero de casas que 0 jogador pode
andar neste turno.
2) Movimentagao: O personagem sé pode movi-
mentar em eixos ortogonais (vertical e horizontal)
nos quadrados de cor clara entre os locais e pe-
las casas de entrada/saida dos locais. Dois per-
sonagens podem ocupar a mesma casa do tabu-
leiro e podem estar no mesmo Local.
3) Entrar em um Local: Para entrar em um local,
0 numero somado nos dados deve ser suficiente
para ultrapassar a casa de entrada.
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Para correcao das respostas, tome como base as
seguintes informagdes:

Abioinvaséo do eucalipto. Manejo adequado da flora
urbana (questao 1). Poluicdo atmosférica por SO2. Uso
de filtros nas fabricas para diminuir a emisséo de poluen-
tes (questao 2). As fabricas (questéo 3). Manejo floristico
urbano e a diminuigdo da emisséo de poluentes
(questao 4). Sim, ja respondido na questao anterior
(Questdo 5).

Consideragoes Finais

O mestre fica encarregado de:
—Garantir o cumprimento das regras.
—Manusear as cartas e envelopes.
—Prezar pela harmonia dos jogadores.

—Dar apoio aos jogadores para que eles possam
compreender os objetivos do jogo.

—Estimular a cooperagéo entre os jogadores.

Bom jogo!

rrrr .

CAPES




ATENCAO! Este manual contém informagdes que eluci-

Adam os mistérios do jogo. O Manual do Mestre NAO
pode ser lido pelos jogadores antes ou durante o jogo.
Para melhor compreensio do “Manual do Mestre”,
leia o folheto “Regras do Jogo”.

Sobre o0 Jogo

Liquendpolis € uma cidade ficticia onde ocorreu
mudancas climaticas ocasionadas pelo progresso
da cidade. Tais mudancgas afetaram as comunida-
des liquénicas que crescem sobre a casca de ipés
amarelos. O jogo é baseado em jogos de tabuleiro
nos estilo detetive.

Propostas do Jogo

—Compreender a tolerancia de liquens as diferen-
tes condigdes ambientais.

—Entender que os liquens também s&o indicado-
res ambientais.

—Mostrar que diferentes arvores possuem dife-
rentes espécies de liquens.

—Correlacionar a poluicdo ndo s6 com o desapa-
recimento de espécies liquénicas, mas também
com problemas de saude.

—Perceber as consequéncias da agao antrdpica
na natureza como um todo, incluindo o ser huma-
no.

—Entender a importancia de conservar a vegeta-
¢ao natural.

Aulas Prévias

Para um bom andamento do jogo é importan-
te que os jogadores tenham um conhecimen-
to prévio de nogdes basicas de ecologia, sim-
biose de fungos e algas e o ciclo de vida de
liquens.

Material Necessario

Além do material incluso no jogo, os jogado-
res devem possuir cadernos, folhas ou afins,
pois irdo precisar escrever as respostas e for-
mular hipdteses. E importante que eles colo-
quem suas ideias no papel. Tenha textos ou
livros de apoio para utilizar em caso de duvi-
da.

Objetivos Pedagégicos

Além de trabalhar uma parte hipoteticamente pratica
sobre ecologia de liquens, os jogadores devem tra-
balhar principalmente a cooperagao. As pistas que
cada jogador recebe s&o complementares entre si.
E importante que eles exponham e discutam suas
ideias. Para isso, vocé como Mestre pode fazer al-
gumas perguntas. Por exemplo: pergunte 0 que as
pistas tem em comum. Se necessario, faga uma
pausa entre uma rodada e outra para discutir com
os alunos as pistas recebidas. Permita que eles fa-
¢am perguntas uns aos outros.
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Mistérios Individuais

Quando o jogador entregar a resposta de seu
mistério individual, assinale os erros e devolva a
resposta ao jogador. Além disso, vocé pode es-
crever uma observagao para ajuda-lo. Mas se a
resposta estiver ndo apresentar, vocé pede para
que ele a leia em voz alta e explique como che-
gou a tal conclusao.

Mistérios Principais

Apés a apresentacéo das respostas dos Mistérios Princi-
pais, vocé deve indicar os equivocos ocorridos. Apds
realizados 0s apontamentos, peca aos jogadores que
reflitam sobre suas respostas e também que as conclu-
am. Caso os jogadores ndo consigam chegar a uma
resposta coerente, vocé deve auxilia-los com as respos-
tas pendentes dando dicas utilizando as pistas. Se por
acaso 0s jogadores nd@o consigam chegar em uma res-
posta 6gica, vocé pode lhes apresentar algumas res-
postas. Lembre-se: O jogo sé termina quando cada jo-
gador compreender as respostas de cada mistério.




1

O professor de ciéncias disse que os liquens
sao 6timos materiais de estudos ecologicos,
jaque estes seres vivos sao bioindicadores da
qualidade do ar.
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Algumas espécies de liquens conseguem
absorver produtos da queima de
combustiveis fasseis, os hidrocarbonetos
policiclicos aromaticos (HPA) que podem
causar algum tipo de cancer humano.

5

Osliquens estao relacionados a ambientes
com alta luminosidade e umidade do ar alta.

7

A maioria da frota de veiculos automotores
de Liquenopolis utiliza gasolina.

2

A queima de combustiveis fosseis produz
muitosresiduos, dentre eles destacam-se os
oxidos de carbono, 6xidos de enxofre,
hidrocarbonetos e 6xido nitroso.

4

Muitas espécies de liquens habitam
ambientes urbanos, e algumas destas sao
resistentes a polui¢ao, logo nem todo liquen é
usado como bhioindicador.

6

Quando a associacao é com uma
cianobactéria, os liquens sao fixadores de
nitrogénio, sendo importantes fontes de
nitrogénio para o solo.

3

DonaJerusa moraha 60 anos na cidade e diz
que houve muitas mudangas na cidade.







9

Ha funcionarios da industria que
apresentaram sintomas preocupantes, como:
tosse forte e hemorragia nasal.

11

Por que os liquens do bosque sdo diferentes
dos da praga?

13

Nosipés-amarelos nas ruas quase nao
encontram-se liquens em alturas menores
que 1,5m, a face da arvore voltada para a rua.

15

Eucalipto € uma arvore exoticaintroduzia em
Liguenopolis junto com o primeiro polo
industrial.

10

Os catalisadores de automoveis sao
compostos de metais tais como Radio e
Platina. Esses metais convertem oxidos
poluentes em gases menos poluentes.

12
A enfermeira disse que no prontuario da
DonaJerusa que ela vem reclamando ha

alzum tempo de irritagées nos olhos e
garganta.

14

Em Liquenopolis ndo ha indistrias
madeireiras.

16

Osliquens sao especificos quanto ao
substrato onde crescem.







17

Por que a populagdo de ipés-amarelos
continua diminuindo se ndo estasendo
explorada ha tempos?

Nesse local ha muitos ipés-amarelos com
liquens do género Teloschistes no tronco.

21

Nos caules dos arbustos deste local ndao ha
nenhum liquen.

23

Por enquanto nao ha legislagao quanto ao
uso de filtros em chaminés de industrias
automotivas.

18

Dona Gerusa disse que o primeiro polo
industrial de Liquendpolis foiuma induistria
de papel.

Osipés-amarelos deste local so apresentam
liquens crustosos do género Lecanora no
tronco.

22

Que género de liquen é mais sensivel,
Teloschistes ou Lecanora?

24

Os catalisadores automotivos foram
implementados no Brasil por meio do
Programa de Controle da Emissao Veicular
(PROCONVE) desde 1994.







25

Os oxidos de enxofre e nitrogénio afetam as
mucosas das vias respiratarias.

27
Osliquens sao relativamente raros a altitude

acimade 5.000m e em matas excessivamente
escuras.

29
Ospolissacarideos dos liquens possuem

importancia significativa em atividade
antitumoral.

31

Por que, mesmo neste local, ndo existem
liguens sobre ipés-amarelos no interior da
mata?

26

A maioria da frota de automoveis de
Liquendpolis é do fim da década de 80.

28

Cadaregiao pode apresentar uma
comunidade liquénica com componentes
especificos proprios em resposta as condigdes
ambientais.

30

Extratosliquénicos possuem agao antibiotica
devido a presenga de derivados fenolicos, e a
acao estarelacionada basicamente com a
mudanga da estrutura de proteinas de células
infectantes.

32

Voce ganhou uma carona para qualquer lugar
do mapa na proximarodada.






33

Voce ganhou um frasco do corante Vermelho
neutro 0,1%. Este corante evidencia em
vermelho células de alga mortas e em verde
asvivas.

Aquivoce pode coletar algumas amostras de
liquens para analisar em laboratorio.

Aquivoce pode coletar algumas amostras de
liquens para analisar em laboratorio.

35

0O guarda municipal flagrou voce jogando lixo
no chao e te prendeu. Fique uma rodada sem
jogar.

Aquivoce pode coletar algumas amostras de
liquens para analisar em laboratorio.

Aquivoce pode coletar algumas amostras de
liquens para analisar em laboratorio.

Aquivoce pode coletar algumas amostras de
liquens para analisar em laboratorio.

36

A bibliotecaria disse que voce esta com um
livro em atrasado. Vocé nao terd acesso ao
livro nesta rodada.







37

Vocé encontrou o dono da fabrica e ele nao
quer responder a nenhuma pergunta.

39

Ha muito tempo foram implementadas
lixeiras ecologicas neste hosque, e as pessoas
que frequentam este local respeitam-no

41
Acaba de chegar um caso urgente de um
homem com graves problemas respiratorios.

Este homem esta identificado como o mais
antigo funcionario da fabrica.

43

Aslojas estao com 70% de desconto!

Aproveite para fazer umas comprase fique
umarodadasem jogar.

38
Este local € muito utilizado pelos habitantes

para atividades relaxantes como leitura jogos
e caminhada.

40
Voce ficou preso no meio de um protesto por

mais arboriza¢ao nativana cidade. Fique uma
rodada sem jogar.

42

O hospital esta em greve e 0 seguranga
mandou vocé ir embora. Fique umarodada
sem jogar.

44

Por que ndo ha liquens sobre os troncos de
eucaliptos?






45

O crescimento de liquens € muito demorado;
em média 2 cm/ano.

Osliquens produzem acidos que degradam
rochas e ajudam na formacao do solo,
tornando-se organismos pioneiros em

diversos ambientes. Esses acidos também
possuem agao citotoxica e antibiotica.

49

A presenca de liquens nos mais variados
habitats e micro-habitats dependem da
disponibilidade de fatoresfisicos e climaticos
que proporcionem as condigdes necessarias
para seu desenvolvimento.

51

Osgastos da prefeitura com limpeza de rua

na praca sao extremamente baixos, embora
nao se vejalixo pelas ruas.

46

Os eucaliptos perdem a casca
frequentemente.

48
Ha um polissacarideo sulfatado encontrado

em liquens que possui atividade inibitéria
contra areplicacao de HIV in vitro.

50

Umavez por ano as flores do ipé-amarelo
formam um tapete no chao.

Bosque Bignonidceae

1% células vermelhas
99% células verdes

Tt varmel ho neuse 01%






Escola

25% células vermelhas
75% células verdes

Tewss varrmed o neusrs 0159

75% células vermelhas
25% células verdes

Tt varmad ho neusrs 01%

Condominio 2000

50% células vermelhas
50% células verdes

Tewa vl ho neuss 01%

Bosque Myrtaceae

99% células vermelhas
1% células verdes

Tiine varrm sl b neuse 01%



*Dados coletados nos arredores do local



*Dados coletados nos arredores do local



FABRICA

[so,] atmosférico™:
170pg/m3

Vegetacdao™: gramineas
e herbaceas;

Trafego™: Intenso fluxo

de veiculos de carga e
descarga;

Aluno: Pista 2

Engenheiro: Pista 23

Lider comunitario: Pista 37
Liguendlogo: Pista 21
Médico: Pista 9

*Dados coletados nos arredores do local




VILA 80’s

[SO,] atmosférico*:
65ug/m?3

Vegetacao*:Vegetacdo
arbodrea nativa,
predominando ipés
amarelos;

Trafego®: Fluxo baixo de
automoveis e

motocicletas; fluxo alto de
bicicletas;

Aluno: Pista 7

Engenheiro: Pista 28

Lider comunitario: Pista 17
Liguendlogo: Pista 51
Médico: Pista 18

*Dados coletados nos arredores do local




CONDOMINIO 2000

* [SO,] atmosférico*:
118 ug/m3

* Vegetacao*:
arbustiva/arbdrea
exotica utilizada em
urbanizacao;

* Trafego™: Intenso
fluxo de veiculos
automotores; * Engenheiro: Pista 44

e Lider comunitario: Pista 13

e Aluno: Pista 32

* Liquendlogo: Pista 50
* Meédico: Pista 34

*Dados coletados nos arredores do local



[SO,] atmosférico™:

89 ug/m?
Vegetacao*:

arboreo/arbustiva

exotica;
Trafego™: Fluxo
moderado de
automoveis;

e Aluno: Pista 40
* Engenheiro: Pista 38
* Lider comunitdrio: Pista 4

* Liguendlogo: Pista 6
* Médico: Pista 11

*Dados coletados nos arredores do local



PARQUE

[SO,] atmosférico™*:

137ug/m3
Vegetacao*:
arbdrea/arbustiva
nativa, com pouca
quantidade de ipés
amarelos;

Trafego™: Fluxo de
veiculos
autoomotoresde
moderado a alto;

* Aluno: Pista 34

* Engenheiro: Pista 35

* Lider comunitario: Pista 27
* Liguendlogo: Pista 15

* Maédico: Pista 29

*Dados coletados nos arredores do local



ESCOLA

[SO,] atmosférico*:

75pug/m?3 “

Vegetacdao*: r A O. S
herbaceo/arbustiva, mE;E
predominantemente, =
com algumas arvores

nativas; e Aluno: Pista 22
Trafego*: fluxo de * Engenheiro: Pista 1
veiculos de médio a * Lider comunitdrio: Pista 25
baixo; * Ligquendlogo: Pista 34

* Meédico: Pista 47

*Dados coletados nos arredores do local



BIBLIOTECA

[SO2] atmosférico*:
105 pg/m3
Vegetacdo*:
resquicios de mata
nativa aos arredores;

Trafego™: de

* Aluno: Pista 24
* Engenheiro: Pista 26

moderado a baixo;

* Lider comunitario: Pista 16
* Liguendlogo: Pista 36
* Médico: Pista 3

*Dados coletados nos arredores do local



HOSPITAL

[SO2] atmosférico*:
105 pg/m?3
Vegetacao*: Poucas
arvores, sendo a
maioria nativa de
porte médio;
Trafego*: fluxo intenso
de veiculos;

00000000000000000000000¢

Aluno: Pista 46
Engenheiro: Pista 41

Lider comunitario: Pista 30
Liguendlogo: Pista 42
Médico: Pista 12

*Dados coletados nos arredores do local




[SO2] atmosférico*:
104 pg/m3
Vegetacao™*: Quase
sem arborizacao de
rua. Poucos ipés-

amarelos;

Trafego™: fluxo —————
intenso de uno: Fista
automodveis: * Engenheiro: Pista 49

* Lider comunitario: Pista 43
* Liquendlogo: Pista 8
* Médico: Pista 33

*Dados coletados nos arredores do local



CENTRO DE PESQUISAS

[SO2] atmosférico™:
54 pg/m?3

Vegetacdao*: nativa;

Trafego*: fluxo de

veiculos de médio a * Aluno: Laudo parque
* Engenheiro: Laudo Bosque

baixo; Myrtacea

e Lider comunitario: Laudo Bosque
Bignoiacea

* Liquendlogo: Laudo escola

* Meédico: Laudo condominio 2000

*Dados coletados nos arredores do local



BOSQUE BIGNONIACEA

[SO2] atmosférico*:
34 ug/m3
Vegetacdao™: Nativa,
pouco explorada;

Trafego™: fluxo de  Aluno: Pista 19
veiculos quase * Engenheiro: Pista 14
inexistente; e Lider comunitdrio: Pista 34

* Liguendlogo: Pista 39

* Médico: Pista 45

*Dados coletados nos arredores do local



BOSQUE MYRTACEA

* [SO2] atmosférico*:
170 pg/m?3

* Vegetacdo™: nativa,
com exodticas, ja
explorada;

* Trafego*: de
moderado a baixo;

* Aluno: Pista 5

* Engenheiro: Pista 34

* Lider comunitario: Pista 20
* Liquendlogo: Pista 31

* Meédico: Pista 48

*Dados coletados nos arredores do local
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