Para corregao das respostas, tome como base as
seguintes informagoes:

Abioinvaséo do eucalipto. Manejo adequado da flora
urbana (quest&o 1). Poluigdo atmosférica por SO. Uso
de filtros nas fabricas para diminuir a emisséo de poluen-
tes (questao 2). As fabricas (questéo 3). Manejo floristico
urbano e a diminui¢do da emissdo de poluentes
(questao 4). Sim, ja respondido na questéo anterior
(Questdo 5).

Consideragoes Finais

O mestre fica encarregado de:
—Garantir o cumprimento das regras.
—Manusear as cartas e envelopes.
—Prezar pela harmonia dos jogadores.

—Dar apoio aos jogadores para que eles possam
compreender os objetivos do jogo.

—Estimular a cooperagao entre os jogadores.

Bom jogo!
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ATENCAO! Este manual contém informagdes que eluci-

Adam os mistérios do jogo. O Manual do Mestre NAO
pode ser lido pelos jogadores antes ou durante o jogo.
Para melhor compreensao do “Manual do Mestre”,
leia o folheto “Regras do Jogo”.

Sobre o0 Jogo

Liquendpolis € uma cidade ficticia onde ocorreu
mudangas climaticas ocasionadas pelo progresso
da cidade. Tais mudancas afetaram as comunida-
des liquénicas que crescem sobre a casca de ipés
amarelos. O jogo é baseado em jogos de tabuleiro
nos estilo detetive.

Propostas do Jogo

—Compreender a tolerancia de liquens as diferen-
tes condigdes ambientais.

—Entender que os liqguens também séao indicado-
res ambientais.

—Mostrar que diferentes arvores possuem dife-
rentes espécies de liquens.

—Correlacionar a polui¢do ndo s6 com o desapa-
recimento de espécies liquénicas, mas também
com problemas de saude.

—Perceber as consequéncias da agdo antrdpica
na natureza como um todo, incluindo o ser huma-
no.

—Entender a importéncia de conservar a vegeta-
¢ao natural.

Aulas Prévias

Para um bom andamento do jogo é importan-
te que os jogadores tenham um conhecimen-
to prévio de nogdes basicas de ecologia, sim-
biose de fungos e algas e o ciclo de vida de
liquens.

Material Necessario

Além do material incluso no jogo, os jogado-
res devem possuir cadernos, folhas ou afins,
pois irdo precisar escrever as respostas e for-
mular hipdteses. E importante que eles colo-
quem suas ideias no papel. Tenha textos ou
livros de apoio para utilizar em caso de duvi-
da.

Objetivos Pedagogicos

Além de trabalhar uma parte hipoteticamente pratica
sobre ecologia de liquens, os jogadores devem tra-
balhar principalmente a cooperacéo. As pistas que
cada jogador recebe sdo complementares entre si.
E importante que eles exponham e discutam suas
ideias. Para isso, vocé como Mestre pode fazer al-
gumas perguntas. Por exemplo: pergunte o que as
pistas tem em comum. Se necessario, faca uma
pausa entre uma rodada e outra para discutir com
0s alunos as pistas recebidas. Permita que eles fa-
gam perguntas uns aos outros.
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Mistérios Individuais

Quando o jogador entregar a resposta de seu
mistério individual, assinale os erros e devolva a
resposta ao jogador. Além disso, vocé pode es-
crever uma observagao para ajuda-lo. Mas se a
resposta estiver ndo apresentar, vocé pede para
que ele a leia em voz alta e explique como che-
gou a tal conclusao.

Mistérios Principais

Apos a apresentacéo das respostas dos Mistérios Princi-
pais, vocé deve indicar os equivocos ocorridos. Apds
realizados os apontamentos, pega aos jogadores que
reflitam sobre suas respostas e também que as conclu-
am. Caso os jogadores ndo consigam chegar a uma
resposta coerente, vocé deve auxilia-los com as respos-
tas pendentes dando dicas utilizando as pistas. Se por
acaso 0s jogadores n&o consigam chegar em uma res-
posta 1bgica, vocé pode lhes apresentar algumas res-
postas. Lembre-se: O jogo s6 termina quando cada jo-
gador compreender as respostas de cada mistério.




